https://gist.github.com/wojteklu/
73c6914cc446146b8b533c0988cf8d29

https://github.com/kettanaito/naming-

cheatsheet

https://devenv.pl/kod-nigdy-nie-klamie-

komentarze-czasami/

https://www.youtube.com/watch?v=6N_
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https://devenv.pl/zasada-skautow/ [4 —— Zasada Skautow —

Zasady musza by¢ proste i zrozumiate -

[ —— Podsumowanie ksigzki Clean Code —

(2 —— Jak nazywac rzeczy —

[ —— Komentarze w kodzie

tatwo zrozumie i nauczy sie ich Junior

Fajnie gdy zasady sa weryfikowane
automatycznie przez skonfigurowane

narzedzie

Definicja wartosci co chcemy mierzy¢ - co
dla nas jest dobre, co daje nam korzysc¢

3. Jak mierzy¢ Clean Code?

Twarda Metryka - llos¢ warningow itp. z SCA

Uwazac na nawyki - zrobie to w sposéb A bo
zawsze tak robitem

To Zalezy - Czasem wydaje NAM sie (w

Uwazac na abstrakcje - np. nad bazg danych,
bo przeciez zmieniamy typ bazy danych w
projekcie co 2 miesigce

zespole), ze jest to wystarczajaco dobre

Clean Code

1. Czym jest Clean Code?

2. Jakie zasady i reguty
przestrzegac?

Pochylenie sie, bo gdy powstawata to
narzedzia SCA byty ograniczone
~— Ksigzka Clean Code
Teraz Clean Code jest chyba na wyzszym
poziomie - mamy gotowe konfiguracje, bierz
i uzywaj

Kod jest czytelny - intuicyjny

— Co to jest Clean Code? —E
Kod jest rozszerzalno / zmienialny

Cos na zapas moze nie byc¢ potrzebne

Kontekst - czyli ograniczenia, ktére
— posiadamy w projekcie. Nic nie jest
uniwersalne.

Cos co ma nastgpi¢, moze sie nie wydarzyc¢ (
zZmiana scope)

Ograniczenia konstrukcyjne / jezykowe bo
korzystamy z okreslonej wers;ji

__ Ustalenie "wystarczajaco dobry" kod w

Nie w kazdym mamy te same zasady
projekcie I

Specyficzny dla zespotu / projektu

Na kazdym poziomie

Wspodlne standardy
Nazewnictwo, Struktura, Formaty, Protokoty

etc.
Usuwamy
Chyba, ze skopiowatem kod z internetu i jest

jakims dziwnym fixem + link do odpowiedzi
lub numer ticketa

Komentarze

Mozna zmieni¢ na ticket w narzedziu do
zarzadzania taskami

Akceptujemy takze @TODO
Szybkie przeszukanie swojego kodu, zeby
sprawdzic¢ czy cos jest do poprawy

Intuincyjnie zrozumiate, ale bez przesady -

znow trzeba zadbac o "to zalezy"
Prawidtowe nazewnictwo

Spodjne nazewnictwa - konwencja

wprowadzona w projekcie

Zostawiam lepiej posprzatane miejsce po
sobie - np. po modyfikacji usprawniam
nazewnictwo

Zasada Skauta
Rozbij implementacje i czyszczenie na
osobne commity

Uzasadnione duplikaty istniejg - zta
abstrakcja jest gorsza niz duplikacja kodu
DRY*
Gdy mamy duplikacje
Uwspolnianie kodu
Opieramy sie na min. dwoch przypadkach

To sa ciezkie zasady

Moga by¢ czasem pomijalne, bo nie

Fajnie jest robi¢ SOLID* . L.
przyniosa korzysci

Czasem moga zaszkodzi¢ wprowadzajac
ztozonosc i zbednga abstrakcje

Czym jest np. 12.5?
Wszystko co nie ma opisu czym jest

Magic number, string czy JS literat

Opisanie ztozonego typu, np. za pomoca
klasy
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