
 REST - Poziomy 
 dojrzałości

 Czym jest REST?

 REST

 Representational State Transfer

 Styl architektoniczny

 6 Głównych reguł

 Client-Server - model: klient-serwer

 Stateless - bezstanowość

 Cacheable - cache danych

 Uniform Interface - jednolity interfejs 
 komunikacyjny

 Layered System - separacja warstw

 Code-On-Demand - kod na żądanie (??)

 REST API / RESTful API  Usługi implementujące architekture REST

 Ważne  Idenpotentność operacji

 Richardson Maturity Model

 Level 0 - HTTP

 Level 1 - Resources

 Level 2 - HTTP Verbs

 Level 3 - Hypermedia Controls

 Level 0 - HTTP
 Używamy protkołu HTTP

 Nie ma żądnych innych wymagań np. 
 możemy wysyłać żądania na jeden adres i 
 tyle

 Level 1 - Resources

 Dziel i zwyciężaj

 Pojęcie "zasób" i "hierarchia"

 Zasób - reprezentuje jakąś jednostkę, byt

 Zasoby są hierarchiczne

 Przykład

 czasopismo/
 ebook/
 książki/
 książki/123
 książki/123/recenzje
 książki/123/tłumaczenia

 Level 2 - HTTP Verbs

 Aplikacja reaguje właściwie i rozróżnia 
 metody HTTP

 GET - nie wprowadza zmian, zwraca dane

 POST - tworzy nowe zasób

 PUT - modyfikuje zasób

 DELETE - usuwa zasób

 OPTIONS - co można zrobić na zasobie

 Level 3 - Hypermedia Controls

 HATEOAS Hypermedia as the Engine of Application 
 State

 Zwracany zasób zawiera informacje (adresy 
 URL), które można wykorzystać do 
 wykonania innych akcji na zwróconym 
 zasobie

 GitHub API w wersji 3 implementuje Level 3
 https://docs.github.com/en/rest/overview/
 resources-in-the-rest-api?apiVersion=2022-
 11-28#hypermedia
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