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Agenda

- Aplikacja tutorialowa vs aplikacja rzeczywista
- Wspéldzielenie logiki
- Zarzadzanie stanem

- Dekompozycja komponentéw

- Co dalej?



Tutorial Projekt

&i’f;ﬂv‘v«
- mataskala - duza skala
- mata ztozonos¢ - duza ztozonosé

- mato problemodw ze stanem - duzo problemoéw ze stanem



Rzeczywistosc




Wiele prezentacji, ta sama logika

- problem

- trzeba napisa¢ aplikacje

webowe 1 mobilne, ktore

- beda wyswietlaty
Messenger
S Pt et konwersacje
- kazda wersja pobiera liste

konwersacji i manipuluje nig

w taki sam sposéb



Wiele prezentacji i duplikacje

\

rozwigzanie “nieoptymalne”

- osobne komponenty dla

wersji webowej i mobilnej,

esigned by B frecpi.com

ze skopiowana logika

web mobile - problemy
component component
- duplikacja
- —one source of truth
logic logic
- wymieszane

HTML native odpowiedzialno$ci



Higher order component

web

const WebComponentWithLogic = HigherOrderComponent (WebComponent)

higher order

component

%

const HigherOrderComponents = (Component) => (props)

¥

const [list, setlist] = useState([])

useEffect(() => {
setlist(fetch('jakis url'))
)]

return (
<Component {...props} list={list} />
)

mobile
component

const MobileComponentWithLogic = HigherOrderComponent(MobileComponent)



Higher order component

nnnnnnnnnnnnn

web
component

HTML

higher order
component

logic

esigned by B frecpi.com

mobile
component

native

\

rozwigzanie “optymalne”
- osobne komponenty dla
prezentacji oraz jeden

reuzywalny dla logiki

\

korzysci
- brak duplikacji
- one source of truth
- SRP
- OCP



Mutli-themes problem

- problemy

mozliwo$¢ ustawiania motywu
w aplikacji

nie ma jednego “globalnego”
motywu, niektére komponenty
(oraz ich dzieci) moga
posiada¢ wilasne

istnieje mozliwo$¢ dodawania
nowych komponentéw, z

wlasnymi stanem motywow



Mutli-themes problem - wizualizacja

- problemy

- mozliwo$¢ ustawiania motywu
w aplikacji

- nie ma jednego “globalnego”
motywu, niektére komponenty
(oraz ich dzieci) moga
posiada¢ wilasne

- istnieje mozliwo$¢ dodawania
nowych komponentéw, z

wlasnymi stanem motywéw



1lvl HOC - ThemeProvider

{fSounds good, doesn't work.

- problemy

- HOCe nie maja wspdlnego

stanu, kazdy jest niezalezny

- brak “przekazywania” stanu

const ThemeProvider = (Component) => (props) => {
const [theme, setTheme] = useState('blue')

return (
<Component
{...props}
theme={theme}
setTheme={setTheme}
/>
)

}



HOC + props

TP

set
theme

props props

props

TP

set
theme

props

const { theme, setTheme } = props

o Sounds good, doesn't work.

- co prawda dziata, ale..

- problemy

pojawiaja si¢ elementy
posredniczace, ktérych dane
propsy nie interesuja

- niepotrzebne re-rendery
im bardziej domena ro$nie,
tym wigcej propsow trzeba

bedzie przepychac



Spaghetti props |

const Component = ({ - prOblemy
currentUser,

setNextPage, - brak SRP

someData,
Lo S . - tatwo stworzy¢ kruchy kod
// 1 kolejne mnostwo propsow

...props, . L4 r
- mozna zapoinniec przekazac

3 = {
// mnéstwo jakiegos kodu C 1.
jakie$ propsy
return ( . .,
<AnotherComponent - nleCZYtCIHOSC
{...props} . .
currentUser={currentUser} - glgantyczne pllkl
loadPreviousData={loadPreviousData}
sayHelloToDraza={() => sayHello('Draza')} - re—rendery
RenderItems={<ItemsComponent someData={someData} />}
// i kolejne mnostwo propsow - trudne do Wykrycia b]j@dy
/>
) - brak reuzywalnosci



global state + actions/selectors

{fSounds good, doesn't work.

- rozwigzanie
- rozdzielone akcje, selectory i
stan od komponentow (flux)
- problemy

- elastyczna architektura

przechowywania themoéw

. theme? - “duplikacje”

- potrzebne “klucze”
theme - wzrasta poziom

global state skomplikowania



Brakujace narzedzie

\

Komponenty, HOCe

\

stan lokalny (chyba, ze propsy)

\

reuzywalny

stan lokalny wzgledem aplikacji, ale lokalny wzgledem drzewa

~J

[ ]
\

reuzywalny

\

B Global state, flux
N\

\\ - stan globalny

<—+_theme2 y

N - trudno reuzywalny (odpowiednia architektura)
\

N, ! - wzrasta skomplikowanie

=== global state



- provider

ContEXty const ThemeContext = createContext()

const ThemeContextProvider = ({ children }) => {
const [theme, setTheme] = useState("blue™)

return (
<ThemeContext.Provider value={{ theme, setTheme }}>
{ children }
</ThemeContext.Provider>

~
)
)
)
~
)

setTheme
theme

setTheme const ComponentWithContext = () => (

] <ThemeContextProvider>
) <Component />

1

| </ThemeContextProvider>
1

1

1

1

1
! )
theme @ ) @ theme
| ; \ ; - consumer
i ! N .
i i const Component = () => {
! : const { setTheme } = useContext(ThemeContext)
{ theme @ |
! A return (
‘\\\ _/,’ <button onClick={() => setTheme("red")} />
________________ )

¥



Contexty

P~

C ) |setTheme

theme C

theme|l C

P&
C setTheme
theme

C | theme

- rozwigzanie

\

dostep tylko tam gdzie trzeba
brak niepotrzebnych
re-renderéw

SRP

hermetyzacja

reuzywalnos¢

- problemy

performance, dla szybkich zmian



Monolit

Messenger.js

\

W,
/«90'0 0]0&'
C/

manel konwersacji

4 Wy,
Zu/r,
Wark, 2ngj, - ©
Veh X Qsﬁ
§$ \‘\‘\%\
‘\\sg(’ 7. Lista znajomych

é
%J_‘l,t? ,,/b

- Panef Wigagji

5. Opcje Messengera

o

‘5'\\%& 3. Panel z informacjami
9. Lista wiadomosci

4

© Messenger x

5 2 [ @ wwwmessengercopfeuck

"
Messenger %

2 ‘ Mark Zuckerberg 1:37pm
u
@ Zach Bercu
e ?
Manue\ Antonio ggullar
Chris Putnam

o U

Soleio

fo®

% Marcel Laverdet
¢l
Arie Hasit
o
D4 Dustin Moskovitz
W -

1.

Mark Zuckerberg @

. Mark Zuckerberg

Mute Notifications

https://facebook.com/zuck



Problemy

1. Kod jest wrazliwy na zmiany. Dodanie nowej funkcjonalnosci
moze powodowac¢ nieoczekiwane zmiany w innych
miejscach. Ztamana zostaje zasada Open-close principle.

wrw.messenger. (or61u(k

Messenger

o e’ Mark Zuckerberg
9 .
Mark Zuckerberg “ =
.

Mute Notifications

2. Kod ma zbyt duzo odpowiedzialnosci. To powoduje, ze
komponent puchnie, jest coraz trudniejszy i drozszy w
utrzymaniu. Lamie to zasad¢ Single-responsibility principle
(SRP).

Mark Zuckerberg

LA 2
Q

N

- DO

Zach Bercy
:¢]

httpsy//facebook.com/zuck

z

anuel Antonio Aguilar
"

3. Kod jest mato czytelny. Jeden duzy komponent z wieloma
odpowiedzialno$ciami utrudnia rozeznanie si¢ w kodzie,
wigc wydtuza czas potrzebny na wprowadzenie zmian.

B

Chris Putnam
&

o)

Soleio
&

larcel Laverdet

4. Monolityczne komponenty powoduja, ze sa nie reuzywalne.
Przez to begdziemy czasem “wymysla¢ koto na nowo”, co st
zwigkszy dlug techniczny i spowoduje, ze utrzymanie i ;wmw 8
rozbudowa aplikacji bedzie coraz drozsza. : B

e
Ol [ 0
B
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Monolit vs Dekompozycja

Messenger.js

manel konwersacji
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Messenger.js

==
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[ 1. Panel konwersacii ][

2. Panel nawigacji

3. Panel z informacjami ]

/\

[8. Wysytanie wiadomosci J [9. Lista wiadomosci

/

[4. Wyszuy{warka znajomych J [5- me\Messengera ]

y

N

[ 6. Napisz wiadomos¢ do innej osoby

J [7. Lista znajomych ]




Dlaczego dekompozycja?

Technicznie

Komponenty bgda mniej podatne na biedy, poniewaz sa
mniejsze i maja wezszy zakres odpowiedzialnosci. To
powoduje, ze debugowanie takiego kodu jest mniej
czasochlonne, wiec i tansze.

Dzigki temu nasz kod bedzie zgody z zasada SRP.

Mate komponenty powoduja, ze w razie koniecznosci ich
wymiany, nie bedziemy musieli refaktoryzowa¢ potowy
projektu

Mate komponenty z matym zakresem odpowiedzialno$ci
charakteryzuja si¢ tym, ze tatwiej jest je przetestowaé
automatycznie. Duza ilo$¢ testow jest réwniez gwarantem,
ze nasza aplikacja dziata poprawnie.

Biznesowo

Wigksza ilos¢ matych komponentéw, pozwala na stworzenie
biblioteki, ktérej mozemy uzy¢ w innych miejscach w
aplikacji, czy nawet wykorzysta¢ ja do budowy nowych
projektéw. W ten sposob oszczedzamy czas i pieniadze.

Mate komponenty mozemy sktada¢ w coraz to wigksze
funkcjonalnosci, czy strony. To pozwoli nam na stosowanie
domenowego nazewnictwa, co spowoduje, ze kod bedzie
odzwierciedleniem wymagan biznesowych.



React nie jest trudny...

- odpowiedzialnosci w Reakcie
- prezentacja
- zarzadzenie logika
- wspoldzielenie stanu
- narzedzia
- dekompozycja
- HOC
- Context

- Global state - (e.g. redux/flux)



., le dobdr narzedzi do problemow juz tak.
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https://devenv.pl/slack

